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Die Spieler versuchen, den Ball VARIANTE STREET RACKET ALTER Ein oder mehrers Tunnel wardan Die Spieler veriuchen, den Ball durch Magliche Wertungen: Grober Tunnel aus
* Street-Rocket-HolzsehlGger . im Spielfeld aufgebaut. den Tunnel zu spielen. =
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Je noch Varionte muss der Ball anschlieBend

in einer Delzone landen, von einem Pariner
ibernommen odar weitergespielt warden. H:ﬂ:l-i.-ﬂ'ﬂf-k&fd Troffer nach giner
Vor jedem Schlog entscheidet der Spieler, Verginsrekord Bewogungsaufgabe

méglichst prazise durch einen oder kurzer Entfernung

mehrere Tunnel zu spielen und
anschlieBend ein Ziel zu treffen
oder weiterzuspielen.
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» Gaspielt wird ouf einem Sireet-Rocket-Court oder ainer markierten Spielfiiche. “"\ : : ol Dar Tonnel solite: ohns Hihenoutboot sein. domit dor Moturfederboll mit siver fiochen:
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