


Einsatz von KI (ChatGPT) bei der Erstellung der Challenges
Unterstützung durch Künstliche Intelligenz
Für die Entwicklung der Street Racket Challenges wurde ChatGPT als kreatives Hilfsmittel genutzt.
KI kann dabei unterstützen:

Ideen für Challenges schnell entwickeln

Spielabläufe und Aufgaben verständlich formulieren

Symbol- und Beispielbilder generieren

Texte strukturieren und Präsentationen effizient vorbereiten

Inhalte an unterschiedliche Altersgruppen anpassen

Die Ideen stammen vom Menschen – ChatGPT unterstützt bei der kreativen Ausarbeitung, Strukturierung
und professionellen Umsetzung.
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Datenschutz hat Vorrang
Verantwortungsvoller Einsatz von Künstlicher Intelligenz
Bei der Nutzung von KI gelten klare Datenschutzgrundsätze:

Keine Eingabe personenbezogener Daten von Kindern oder Jugendlichen.

Keine Verwendung echter Fotos von Teilnehmenden zur Bildgenerierung oder Analyse.

Verwendung symbolischer, KI-generierter oder lizenzfreier Illustrationen.

Die Privatsphäre und die Rechte von Kindern und Jugendlichen stehen jederzeit im Mittelpunkt.

Datenschutz, Persönlichkeitsrechte und der verantwortungsvolle Umgang mit Daten
haben jederzeit Vorrang.
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Fazit

Künstliche Intelligenz ist ein wertvolles Werkzeug zur Ideenfindung, Konzeption und Gestaltung von 
Challenges. Sie unterstützt kreative Prozesse, erleichtert die Erstellung von Texten, Symbolbildern und 
Spielabläufen und kann die Vorbereitung pädagogischer Angebote effizienter gestalten.

Die fachliche Verantwortung, die inhaltliche Prüfung sowie die Einhaltung aller datenschutzrechtlichen 
Vorgaben verbleiben jedoch jederzeit bei den verantwortlichen Fachkräften.

Unsere Leitlinie
KI unterstützt die Kreativität – Verantwortung, pädagogische Qualität und 

Datenschutz bleiben Aufgabe des Menschen.
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Hinweise

Die Inhalte dieser Präsentation wurden mit Unterstützung einer KI-basierten Assistenz (ChatGPT) erstellt und 
anschließend redaktionell geprüft sowie an die fachlichen Anforderungen angepasst. Die Nutzung der Texte 
erfolgt mit dem Ziel größtmöglicher inhaltlicher Klarheit und fachlicher Sorgfalt.

Zum Schutz der Persönlichkeitsrechte und gemäß den geltenden Datenschutzbestimmungen wurden keine 
personenbezogenen Daten sowie keine Fotos oder sonstigen identifizierbaren Abbildungen von Kindern oder 
Jugendlichen in die KI eingegeben oder verarbeitet. Verwendete Illustrationen dienen ausschließlich als 
Symbolbilder.
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